Es war ein heifSer Tag in Andor. Alles schien in den kiihlen Schatten des
Wachsamen Waldes zu ruhen. Kein Wunder also, dass, obwohl sie nur leise
miteinander sprachen, die Stimmen zweier junger Bewahrer weit trugen ...

Es ist nicht fait, Phlegon!
Wir sollten da draufSen
sein. Wir sollten zuerst

einmal etwas erleben!

Geduld,
» mein lieber Tapta. Eines Tages
Archivieren und wird uns der Oberste Priester schon auf
bewahren konnen wir e Reisen schicken. Vielleicht
hinterher noch lang ' ja schon ...

Der
Kampf um Cavern, ist
geschlagen und die Schild-
zwerge trugen den Sieg davon.
Dennoch waren die Verluste hoch.
Und Chada deutete in ihrem Brief
eine weitere grofe Neuigkeit

hmeh o

Ja. Ich
/" habe unbeabsichtigt euer
Gesprich mitgehort, als ich einen
Falken aus Cavern erhielt.




Kram, ein einfacher
Zwerg aus den Tiefminen
wurde zum Fiirsten Caverns
ernannt. Ein unglaublicher Vorfall.
Wie konnte das geschehen?
Wieder einmal hat die Geschichte
Andors einen Wendepunkt erreicht.
Und es ist die Aufgabe der
Bewahrer, diese Geschehnisse
niederzuschreiben. Damit grofe
Geschichten nicht zu
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werden.

Die
Verantwortung liegt bei uns!
Los, packt eure Sachen! Morgen
brechen wir auf!

Siehst du!
Es geht los!

Sie durchquerten den Wachsamen
Wald in siidlicher Richtung ...

... und erreichten das offene
Rietland. Doch nun standen sie vor
einer schwierigen Entscheidung:




Nach kurzer Abstimmung :-) entscheiden sich
die Bewahrer fiir den Weg am FufSe des
Gebirges entlang. Der Pfad war anspruchsvoll

und ermiidend. Doch das Schlimmste

war die stete Angst vor
einem Barbareniiberfall.

Melkart, was
wissen wir eigentlich Nicht viel. Nur das wenige, das Fenn,

iiber die Barbaren aus der Fihrtenleser, uns verriet.
dem Osten? Er sagte, dass sein Volk aus drei
Stimmen besteht. Drei Stimme, weil es
drei Briider waren, die mit kleinem
Gefolge das einst karge Land 0stlich des
Gebirges besiedelten.

Die Briider stritten miteinander,
denn jeder von ihnen hatte eine
andere Vorstellung davon, wie
und wo sie leben sollten. Aus
Streit wurde Kampf. Doch da
alle drei gleichstark waren, blieb
dieser lange unentschieden.

Iquar, der Alteste der drei, bat
schliefSlich die Gotter ihm die
S| Kraft zu geben, seine Briider zu
besiegen.

Die Gotter erhorten seine Bitte. Zumindest
teilweise ... Sie verwandelten ihn in ein
mdchtiges magisches Wesen.

Was Iquar aber nicht ahnte war, dass seine
Briider sich das Gleiche gewiinscht hatten.
Und auch ihre Gebete wurden erhort!

Wie schon als Menschen waren sie einander
erneut ebenbiirtig.
Die Gétter hiefSen sie, zur Strafe fiir ihre
Uneinigkeit, von nun an auf ewig
miteinander zu kdmpfen.




Ihren Anfiihrern folgend teilte sich so das
Volkchen in drei Stdmme auf:

Dann waren da die Iquar, der Stamm,
der sich aus den Gefolgsleuten des
dltesten Bruders bildete.

Phlegon! Tapta!
Hier sind wir nicht sicher.
Lasst uns weiterziehen!

Die Yetohe, das Volk der Steppe.
Sie waren Meister im Umgang mit
Tieren und Heilkrdutern.

Sie waren Jiger und Fihrtenleser, wie
Fenn selbst.

Die Iquar erbauten eine Pfahlbausiedlung inmitten des grofSen
Sees namens Ava. Der See wiirde sie vor Gefahren schiitzen und
gleichzeitig als Nahrungsquelle dienen.

Was war das?

Rasch brachen die
Bewahrer auf. Noch ehe
die Sonne tiber die
Gipfel des grauen
Gebirges stieg, waren sie
ein gutes Stiick weiter
Richtung Siiden gelangt.
Doch sie spiirten, dass
sie auf dem
gesamten Weg
aufmerksam beobachtet
wurden ...




Zwei Tage spiter erreichten sie endlich die siidli-
chen Hinge. Und da kamen ihnen auch schon
zwei Helden von Andor entgegen:

Chada und Bragor!

... sehr aufmerksam.

| Nach einer kurzen Begriifsung
begleiteten die Helden die Bewahrer
zur Mine der Schildzwerge.

| Schon auf dem Weg berichtete Chada
Melkart alles tiber den Kampf um
Cavern und Krams Kronung.

Und als sie endlich Cavern erreichten, bat Melkart darum, dass
ihn Bragor direkt zuriick zum Wachsamen Wald begleiten
moge. Er wollte sogleich alle Geschehnisse aufschreiben.
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Phlegon und Tapta aber
| erlaubte er das Reich der
Schildzwerge zu besuchen.
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Erweiterung
fiir das Grundspiel

Und dies war ein grofSes Gliick. Denn schon bald
sollte ein weiteres grofSes Abenteuer beginnen, das
Dank der beiden Bewahrer nicht verloren ging ...

! A 2

DIE

[ EGENDEN

,DUSTERE ZEITEN”

Oktober 2020

A \
o
V ¢ \

ERSCHOLLENEN

X
Tl
~

N

>

R T SO S
G T =



